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continus. Les effets continus de la figurine able sont Ssdujeu
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MAGNUS
*Coup Videux : Magnus ajoute 106 de dommages
plémgrtaires lorsquiil frappe dans le dos. g
*Simulerla mort : Magnus ne peut étre la cible
dattaque magique ou de tir lorsqu'il est au tapis (ko).
AWarcaster ire: Magnus compte dans le nombre maximum
de warcasters permis dans une armée.Seul des mercenaires peuvent
étre indus dans une force ou Magnus est le seul Warcaster. Magnus ne
peutdonner des ordres quiawx unités mercenaires.Seul les mence-
naires peuvent utiliser son CMD lors d'un test de commandement.
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nique pour réaliser un jetde dommage de PUI+FOR 17.L'attaque a
delix mains peut étre combinée 3 la capacité Coup Puissant.
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Warjack Léger Mercenaire Renegade
Codit E Limitation n Points de victoire n
RENEGADE

*Warjack Customisé Le Renegade peut
seulement étre inclus dans une phalange (Battlegroup)
commandée par Magnus le traitre.

+Arc Node Defectueux : Le Renegade peut
transférer des sorts, mais a chaque fois qu'il le fait il y a une
chance qui'il mhfa sse un “retour de flamme” causant des
dommages a Magnus.Lancer 1d6 a chaque fois que le

Renegade est utilisé pour transférer des sorts. Sur un résultat de
133, Magnus recoit un point de dommage, plus un point de
dommage additionnel pour chaque point de focus utilisé pour
booster l'attaque et le jet de dommages. Sur un résultat de 436
Magnus ne prend pas de dommage.

OBLITERATOR
+Un seul tir (One shot) : L'Oblitérateur ne peut étre utilisé
u'une fois ﬁar partie.
«Tiren cloche : L'oblitérateur ignore les regles de
visée normales. |l permet de faire des attaques a distance contre
nimporte quelle cible située dans le champ de vision, quelles que
soient les figurines gui sinterposent.La cible bénéficie toujours de
sa dissimulation et de sa couverture. Ainsi, 'Obliterateur peut
ignorer linterposition partielle par une figurine dotée d'un socle
plus grand que celui de la cible et située 3 moins d'un pouce delle.
*Mise au tapis : Toutes les figurines dans I'ADE
sont mises au tapis.
*Mini Bouclier 1 Le mini boucdlier ajoute +1 a FARM du
Renegade.Le Renegade perd ce bonus si son systéme bras
gauche est inerte (disable). Le mini bouclier ne peut pas étre utilisé
comme arme ou pour réaliser un coup de bouclier (shield bash).

TRONCONNEUSE
*Trongonner :LeRenegade peutimmédiaternent faire
une attaque gratuite contre chaque figurine gu'il a
endommagé avec la Tronconneuse. Faites un jet de d'attaque
et de dommage séparé pour cette attaque additionnelle.
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Warjack Lourd Mercenaire Mangler
Limitation n Points de victoire B
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MANGLER
*Warjack Customisé :Le Mangler peut
seulement étre inclus dans une phalange (Battlegroup) com-
mandée par Magnus e traitre.

PERFORATEUR
-Poing :Le perforateur a les mémes capacités qu'un poing
dewarjack.

FLEAU DE DESTRUCTION
*Coup Circulaire (* attaques): Le Mangler
peut faire un jet d'attaque séparé pour chaque adversaire a
portée de corps & corps a la fols dans son arc frontal et dans son
arc dorsal. Déterminez les dégats normalement.

«Arme d'Hast: Portée 2 pouces.

Warjack Léger Mercenaire Talon
Limitation n Points de victoire n
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TALON
*Précision Errata : Un warjack mercenaire ne peut faire partie
que d'une phalange (Battlegroup) Mercenaire.

LANCE CHOC
*Charge Puissante :un Talon qui effectue
une attagque de charge avec sa Lance Choc (Stun Lance) obtient
un bonus de +2 a son jet d'attaque.
*Dysfonctionnement : Lewarjack cible toucheé par la
lance choc est sous |'effet dysfonctionnement (Stall). Dysfone-
tionnement est un effet continu qui réduit le MVT 3 1 pouce etla
DEFa7.
Leffet Dysfonctionnement expire sur résultat de 1. ou 2 suite Aun
jet D6 pendanit la phase maintenance.
«Arme d'Hast: Portée 2 pouces.




