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+Corrosion critique : en cas de coup critique, la figurine
ciblée est victime de la corrosion. La corrosion est un effet
continu qui détruit lentement sa cible. Elle inflige un point
de dégats a chaque tour pendant la phase de mainte-
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CryxBonejack ARC NODAL A CryxBonejack ARCNODAL
; - . L'Equarisseur peut transférer des sorts. : ; - . L'Equarisseur peut transférer des sorts.

MANDIBULE MANDIBULE
*Attaque prolongée :une fois que I'Equarisseur a «Attaque prolongée :une fois que I'Equarisseur a
' touché une dible avec sa mandibule, les attaques : . touché une cible avec sa mandibule,les attaques
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Cryx Bonejack Profanateur (Defiler)
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Cryx Bonejack ARC NODAL
Le Profanateur peut transférer des sorts.

CANON A FANGE
'Cormsifu;n : toutes les figurines touchées par le
[CANON AFANGE | canon afange sont victimes d_e la co_rr05|0n.La cor-
, rosion est un effet continu qui détruit lentement sa
cible.La corrosion inflige un point de dégéts a
chaque tour pendant la phase de maintenance de
4 la figurine et expire sur unrésultat de 1 ou 2 sur
1d6.L'eau n'affecte pas la corrosion.

Arc Node TABLEAU D'AVARES

CanonaFange 123456
CobrosTor SYSTEMES

Tete(T) [l

ArcNode () Il
Mouvernent M) Il




